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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Systemy wbudowane, PG_00068226

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Adam Bujnowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Adam Bujnowski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 43.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z zagadnieniami konstrukcji i oprogramowania systeméw wbudowanych. Oméwione
sg uktady wejsciowe, wyjsciowe oraz dokonany przeglad rodzajow jednostek sterujgcych. Pokazane zostajg
typowe metody wprowadzania danych jak i sterowania urzgdzeniami. Poruszane sa zagadnienia dotyczace
techniki mikroprocesorowej, mikrokontroleréw, uktadéw programowalnych, SoC, SoM oraz przyktady
konstrukcji algorytméw sterujgcych. Zdobycie praktycznej wiedzy w zakresie programowania i obstugi
podstawowych urzgdzen wejscia/wyjscia.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykona¢ typowe dla kierunku
studidw proste urzgdzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wiasciwe dla kierunkéw
studiéw technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

Student umie zaprojektowac
system w oparciu o podang
specyfikacje

Student umie stworzyé¢ i
zaimplementowac algorytm
sterowania do zaprojektowanego
systemu

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studidw, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Student potrafi tworzy¢ aplikacje
dla systeméw wbudowanych.
Rozumie specyfike i zna zasady
tworzenia i implementowania kodu
dla systeméw wbudowanych
Student zna podstawowe
narzedzia do tworzenia dla
systemdéw wbudowanych aplikacji

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U07] potrafi wykorzysta¢
metody wspomagania procesow i
funkgciji, specyficzne dla kierunkéw
studiow

Student potrafi oprogramowac
system akwizycji danych
biomedycznych

Student potrafi zaprojektowac
ukfad sterowania wybranym
parametrem fizycznym (ci$nienie,
temperatura itp)

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw
wystepujgcych w praktyce
[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

Pojecia podstawowe, definicje i rodzaje systeméw wbudowanych

Wymagania stawiane systemom wbudowanym, typowe architektury SW

Systemy operacyjne dla urzadzen wbudowanych

Przeglad platform sprzetowych dedykowanych do systeméw wbudowanych

Procesory i mikrokontrolery w systemach wbudowanych , specyfika i przeglad rozwigzan

Procesory z rodziny Intel i ARM dla systeméw wbudowanych

Procesory MIPS, POwerPC , Systemy jednouktadowe (SOC, SOM)

Techniki poprawy niezawodnosci w systemach wbudowanych

Architektury réwnolegte i redundantne

Tworzenie aplikacji dla Embedded Linux , Android i WinCE

Systemy zasilania w urzadzeniach wbudowanych

Metody testowania aplikacji w systemach wbudowanych

Interfejsy zewnetrzne w systemach wbudowanych

Zastosowania systemow wbudowanych w medycynie i ochronie zdrowia
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetno$¢ programowania. (C, C++)

Znajomos¢ podstaw techniki cyfrowej

Podstawy elektroniki

Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania osigganych kolokwium koricowe 50.0% 50.0%

efektow uczenia sie laboratorium 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur STM32. Aplikacje i ¢wiczenia w jezyku C z bibliotekg HAL

Galewski Marek

A. Bujnowski , Systemy wbudowane - skrypt do przedmiotu

Martin Evans , Jordan Hochenbaum , Joshua Noble, Arduino w
akgiji,Helion 2014

Uzupetniajgca lista lektur Tomasz Francuz, AVR. Ukiady peryferyjne Helion , Maj 2014

Tomasz Francuz, Jezyk C dla mikrokontroleréw AVR. Od podstaw do
zaawansowanych aplikacji Helion , Lipiec 2011

http://mirekk36.blogspot.com/

Kazimierz Lal , Krzysztof Orkisz , Tomasz Rak, RTLinux - system
czasu rzeczywistego Helion , Styczen 2003

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Wskaz réznice miedzy sterowaniem fazowym a grupowym

Omow idee multipleksowania na podstawie wyswietlacza / klawiatury

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania: 15.05.2026 14:55 Strona 3z3




