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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

Programowanie w Internecie, PG_00058934

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Metrologii i

Systeméw Elektronicznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Barttomiej Dec

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Barttomiej Dec

mgr inz. Maciej Kraszewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 15.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 7.0 73.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom wiedzy i umiejetnosci z zakresu tworzenia aplikacji internetowych, poprzez
omoéwienie gtéwnych technik, jezykow i narzedzi wykorzystywanych po stronie serwerowe;j i klienckiej.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Do wytworzenia aplikaciji
internetowej potrafi wykorzysta¢
znajomos$¢ HTML, CSS,
JavaScript oraz narzedzi takich
jak srodowisko uruchomieniowe
Node. js i biblioteka React.js

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikoéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzgdzenia

Student posiada zaséb niezbedny
do rozpoczecia samodzielnej
pracy nad stworzeniem aplikacji
internetowej. Zna model sieci i
jego warstwy. Zna protokoty
niezbedne do przesytania danych
pomiedzy poszczegdlinymi
warstwami. Postuguije sie
technologiami uruchamianymi w
przegladarce - HTML, CSS,
JavaScript, SVG oraz tymi
uzywanymi po stronie serwera.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studiow proste urzgdzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wiasciwe dla kierunkow
studiéw technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w Srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig

inzynierska

Potrafi zaprojektowac i
zrealizowac aplikacje internetowa,
zaroéwno po stronie klienckiej jak i
serwerowej. Potrafi przygotowac
dokumentacje aplikaciji.

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad
Zakres omawianego materiatu:

gtéwne protokoty Internetu,
XHTML,

Javascript,

DOM + DHTML,

SVG,

Silverlight,

serwery WWW,

PHP,

Symfony,

AJAX,

bezpieczenstwo aplikacji i protokotow,
zrodta standardow i ich dokumentac;i.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstawowych koncepcji i modeli zwigzanych z przetwarzaniem rozproszonym (model klient-

serwer, P2P).

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

projekt

50.0%

50.0%

kolokwium zaliczajgce

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Shklar L., Rosen R.: "Web Application Architecture - Principles,
Protocols and Practice". Wyd. John Wiley & Sons, Ltd.

Uzupetniajaca lista lektur

Dokumenty RFC.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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