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Cel przedmiotu

1. Przedstawi¢ nie-algorytmiczne modele obliczen do pracy grupowej w Srodowisku rozproszonym
2. Przedstawi¢ nowe kierunki rozwoju zastosowan informatyki dla potrzeb spoteczenstwa informacyjnego
3. Zademonstrowac w praktyce kilka aplikacji, reprezentujacych gtéwne klasy rozproszonych systemow

interaktywnych

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

Technologie wspétdzielenia przestrzeni
Interaktywna symulacja rozproszona

Interaktywny model obliczen

2

3

4. Systemy agentowe zamkniete i otwarte.

5. Implementowalno$¢ negocjaciji, racjonalnos$¢ agenta
6. Negocjacje rozdzielne i integrujgce
7.
8
9

Klasy zadan koordynacyjnych

Klasy strategii negocjacji

. Problem domniemywania regresywnego w interakcji strategicznej
10. Rozwigzania inspirowane praktyka spoteczng

11. Przestrzen standw gry

12. Ograniczenia racjonalnosci agenta

13. Problem koordynacji w teorii gier

14. Optymalno$c¢ Pareto i rozwigzanie Nash"a

15. Teoria "szansy" zamiast modelu ekonomicznego

16. Wirtualne srodowiska rozproszone: wspotdzielenie przestrzeni i czasu
17. Architektura object-event (SIMNET, DIS)

18. Algorytmy predykcji stanu: nawigacja obliczeniowa, obiekty-widma;
19. Standard HLA: federacja, federaty, RTI

20. Generacje gier sieciowych.

. Techniki wspétdzielenia stanu.

Protokoty nawigaciji obliczeniowej

. Metody konwergenciji stanu

Wymagania wstepne
i dodatkowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwium

50.0%

40.0%

Zadania projektowe

50.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Wegner, P.: Why interaction is more powerful than algorithms.
Communications of the ACM, May 1997, Vol. 40, No. 5, str. 80-91.

Defense Modeling and Simulation Office (DMSO): https://

www.dmso.mil/public/

Sandeep Singhal, S., Zyda, M.: Networked Virtual Environments:
Design and Implementation, Addison-Wesley Professional, 1999

John Ashcroft, J., Daniels, D.J., Hart, S.V.: Crisis Information
Management Software (CIMS) - Feature Comparison Report, http://
www.ojp.usdoj.gov/terrorism/whats_new.htm

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

*  Mechanizmy ekstrapolaciji, filtracji i wygtadzania w srodowiskach rozproszonych
»  Ekstrapolacja z synchronizacjg czasu w przypadku opdznien

*  Mechanizmy negocjacji oraz wspotpracy uczestnikdw rzeczywistosci wirtualnej
»  Obiekty autonomiczne - mechanizmy uczenia oraz sterowania

*  Optymalizacja obciazenia sieci oraz poszczegdlnych maszyn w srodowiskach wirtualnej rzeczywistosci

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu
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