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Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

Il stopnia

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk
spotecznych

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Beata Krawczyk-Brytka

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr Beata Krawczyk-Brytka

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [12.0 15.0 0.0 0.0 0.0 27
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |27 2.0 21.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest pogtebienie wiedzy dotyczacej spotecznych aspektéw realizacji zadan w branzy IT,
ksztattowanie odpowiedzialnosci za rozwéj kompetencji osobistych i budowanie zespotéw, ktére dostarczajg
innowacyjnych wartosciowych rozwigzan dla otoczenia spotecznego.

Dodatkowym celem jest réwniez rozwoj kompetencji spotecznych, ktére wptywajg na efektywnos¢ realizacji
zadan informatycznych, szczegdlnie w zespotach projektowych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_W71] ma wiedze ogding w
zakresie nauk humanistycznych
lub spotecznych lub
ekonomicznych lub prawnych
obejmujgca ich podstawy i
zastosowania

Ma ogélng wiedze psychologiczng
i spoteczng dotyczgcyg czynnikow
wptywajgcych na efektywnosé
dziatan zawodowych w branzy IT

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U71] potrafi zastosowaé
wiedze z zakresu nauk
humanistycznych lub spotecznych
lub ekonomicznych lub prawnych
do rozwigzywania problemow

Potrafi zastosowac¢ wiedze
dotyczaca spotecznych aspektow
IT, pracy w zespole, komunikac;ji
interpersonalnej, rozwigzywania
konfliktow, prezentacji projektu w
realizacji zadan informatycznych

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_KO03] jest gotow do
wypetniania zobowigzan
spotecznych, inspirowania i
organizowania dziatalno$ci na
rzecz srodowiska spotecznego,
inicjowania dziatania na rzecz
interesu publicznego, myslenia i
dziatania w sposob
przedsigbiorczy

Jest Swiadomy i gotowy do
ponoszenia odpowiedzialnosci za
konsekwencje dostarczanych
rozwigzan dla otoczenia
spotecznego, jest gotowy dziata¢
w sposob kreatywny, z
uwzglednieniem zasad etycznych

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania probleméw
wystepujacych w praktyce

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[K7_K71] potrafi wyjasni¢
potrzebe korzystania z wiedzy z
zakresu nauk humanistycznych
lub spotecznych lub
ekonomicznych lub prawnych w
funkcjonowaniu w srodowisku
spotecznym

Potrafi wyjasni¢ znaczenie zasad
wspotpracy, rozwoju osobistego,
komunikacji interpersonalne;j i
zasad etycznych w otoczeniu
spotecznym branzy IT

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania probleméw
wystepujgcych w praktyce

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad
Wykiad:

Kompetencje informatyka

Zasady prezentacji projektu

Cwiczenia

Kodeksy etyczne w informatyce

Determinanty efektywnej dziatalnosci przedsiebiorczej

Style komunikacji interpersonalnej

Zasady pracy zespotowej

Role w zespole informatycznym

*  Rozwigzywanie konfliktow
*  Zaufanie a zawdd informatyka

Kreatywno$é, zmiany, innowacyjnosc¢

Charakterystyka spoteczenstwa informacyjnego i roli informatykéw w jego kreowaniu
Komunikacja interpersonalna w relacji informatyk — otoczenie
Zespoty w spoteczenstwie informacyjnym

Budowanie zespotu wirtualnego, zespoty globalne

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny korncowej

aktywno$¢ w czasie ¢wiczen 60.0% 40.0%
obecno$¢ na wyktadach 60.0% 10.0%
egzamin / prezentacja 60.0% 30.0%
praca domowa 60.0% 20.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Belbin R.M., Twoja rola w zespole, GWP, Gdansk 2003

Gellert M., Nowak C., Zespét, GWP, Gdansk 2008

Jan van Dijk, Spoteczne aspekty nowych mediéw, PWN, Warszawa

2010

Lencioni P., Pie¢ dysfunkcji pracy zespotowej, MT Biznes sp. z 0.0.,

Warszawa 2011

Stefaniuk Tomasz , Komunikacja w zespole wirtualnym, Difin, 2014
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Uzupetniajaca lista lektur Jemielniak Dariusz, Zycie wirtualnych dzikich, Poltext, Warszawa 2013

Manual Castells, Spoteczenstwo sieci, PWN, Warszawa 2013

Puszcz Henryk, Dgbrowski tukasz, Zaborek Michat, Zespoty po polsku.
Jak firmy dziatajgce na polskim rynku podnoszg swojg efektywnos¢
dzigki pracy zespotowej, Wydawnictwo: Onepress, 2011

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Jakie metody rozwigzania konfliktu mozna zastosowa¢ w danej sytuac;ji?

Jakie sg zasady pracy w zespole, ktére decydujg o efektywnosci / innowacyjnosci projektu?
Jaka jest roznica pomiedzy wspotpracg w zespole tradycyjnym a wirtualnym?

ktore z zasad kodeksu etycznego branzy IT sg najwazniejsze w realizowanym projekcie?
Jak mozesz wykorzysta¢ swoje predyspozycje do zwiekszenia efektywnosci zespotu?

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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