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Programowanie na platformie iOS, PG_00047772

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

Il stopnia

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

mgr inz. Tomasz Idzi

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Tomasz ldzi

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [12.0 0.0 9.0 6.0 0.0 27
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |27 10.0 63.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z jezykiem programowania Swift i wykorzystaniem go do
tworzenia aplikacji w systemie iOS. Na przedmiocie sg poruszone zaawansowane kwestie zwigzane z

rozwijaniem aplikacji, takie jak pisanie testéw jednostkowych oraz testéw interfejsu uzytkownika, ktéry zostat

zaimplementowany w sposo6b uniwersalny, tak aby wyswietlat sie poprawnie na wszystkich urzgdzeniach.
Chcac w petni wykorzystaé potencjat platformy, aplikacje bedg rozszerzone o tryb offline przy uzyciu Core

Data.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studidow, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomoca informacji

Kazdy student jest zobowigzany
do samodzielnego stworzenia
aplikacji na system mobilny iOS,
ktéra bedzie sie taczyta z web
serwisem, pobierata z niego dane,
parsowata je i wyswietlata w
odpowiednim dla nich interfejsie.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_U03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studiéw zlozone urzadzenie,
obiekt, system lub zrealizowac¢
proces, uzywajgc odpowiednio
dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatow, korzystajgc
ze standardow i norm
inzynierskich, stosujgc wtasciwe
dla kierunkow studiéw technologie
i wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

Przed rozpoczeciem projektu
realizowanego na przedmiocie,
kazdy ze studentow jest
zobowigzany do przygotowania
specyfikacji wymagan dla swojego
projektu, w ktérym szczegotowo
opisze realizowane przez niego
zadania.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad
- Nowosci w systemie iOS

- Jezyk programownia Swift: wprowadzenie

- Jezyk programownia Swift: zaawansowane praktyki

- Core Data

- Unit testy

- Ul testy

- Zaawansowane techniki tworzenia interfejsu uzytkownika

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Brak.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

projekt 50.0% 20.0%
wyktad 50.0% 40.0%
laboratorium 50.0% 40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Tomasz ldzi; Materiaty do wyktadu, Online, 2018;

2. Tomasz Idzi; Materiaty do laboratorium, Online, 2018;

3. Sessions Videos from WWDC; Online (developer.apple.com), 2018

Uzupetniajaca lista lektur

The Swift Programming Language, Apple Inc. 2014

App Development With Swift, Apple Inc. 2016
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Adresy eZasobdéw

Przyklfadowe zagadnienia/ - Utworzenie aplikacji wykorzystujgcej UlCollectionView
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

- Utworzenie aplikacji wykorzystujgcej prace z plikami, UITableView i mapy

- Utworzenie aplikacji wykorzystujgcej Core Data

- Rozpoznawanie gestéw w aplikacji mobilnej

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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