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Nazwa i kod przedmiotu

Wstep do grafiki komputerowej i geometrii obliczeniowej, PG_00069495

Kierunek studiow

Matematyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposdb realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 4.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut

Matematyki Stosowanej -> Zaktad Al

nalizy Nieliniowej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jakub Maksymiuk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Jakub Maksymiuk

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 35.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z wybranymi zagadnieniami grafiki komputerowej i geometrii

obliczeniowe;.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K7_UO03] postuguje sie
rachunkiem rézniczkowym i
catkowym, elementami analizy
zespolonej, metodami
algebraicznym, stosuje je w
typowych zagadnieniach
praktycznych

Student potrafi stosowa¢ metody
algebry liniowej, geometrii i
analizy w rozwigzywaniu
probleméw grafiki komputerowe;.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_WO03] wykazuje sie
znajomoscig zaawansowanych
technik obliczeniowych,
wspomagajgcych prace
matematyka i rozumie ich
ograniczenia

Student zna podstawowe
problemy, metody i algorytmy
grafiki komputerowej oraz
geometrii obliczeniowe;j.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_KO02] formutuje pytania,
stuzgce pogtebieniu wlasnego
zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujgcych
elementéw rozumowania, rozumie
potrzebe popularnego
przedstawiania laikom wybranych
osiggnie¢ matematyki wyzszej

Student potrafi na podstawie
stownego opisu problemu
sformutowac precyzyjny model,
odnalez¢ i uzupetni¢ brakujgce
elementy oraz opisa¢ uzyskane
rozwigzanie.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania probleméw
wystepujgcych w praktyce
[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[K7_U09] konstruuje modele
matematyczne, wykorzystywane w
konkretnych zaawansowanych
zastosowaniach matematyki,
stosuje procesy stochastyczne
jako narzedzie do modelowania
zjawisk i analizy ich ewolucji,
rozpoznaje struktury
matematyczne w teoriach

fizycznych

Student potrafi tworzy¢ i
analizowac¢ podstawowe
algorytmy stosowane geometrii
obliczeniowe;.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

Przeksztatcenia geometryczne w 2D i 3D. Wspétrzedne jednorodne.

Tematyka wyktadu:

1.

2. Rzutyw2Di3D.

3.

4.

5. Struktury danych w grafice komputerowe;.

6. Woprowadzenie w tematyke geometrii obliczeniowej.
7.

8. Diagramy Voronoi. Triangulacje Delunay.

Reprezentacje krzywych i powierzchni: Bezier, B-splain oraz NURBS.
Wybrane zagadnienia renderingu: kolory, odbicia, cieniowanie ray tracing

Otoczka wypukia. Punkty przeciecia odcinkéw i wielokatéw. Triangulacja.

W ramach laboratorium studenci przygotowujg w formie projektu programy zwigzane z wybranymi
zagadnieniami poruszanymi na wyktadzie.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zadania projektowe

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. D. Marsh, Applied geometry for computer graphics and CAD,
Springer Science & Business Media, 2006

2. M. de Berg, O. Cheong, M. van Kreveld, M. Overmars,
Computational Geometry. Algorithms
and Applications. Third Ed., Springer Science & Business Media
2008

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

implementacje.

2.Zaproponowacé algorytmy rozwigzujgce proste problemy geometryczne.

1. Korzystajac z biblioteki PyGame napisa¢ program wediug podanej specyfikacji.

3. Zaimplementowa¢ wybrane algorytmy geometrii obliczeniowej oraz przetestowa¢ wykonang

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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