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Wydzialy Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Ladowej i Srodowiska -> Katedra Mechaniki Budowli

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

prof. dr hab. inZz. Izabela Lubowiecka

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zajeé

Forma zaje¢ Wyktad

Cwiczenia Laboratorium

Projekt

Seminarium |RAZEM

Liczba godzin zaje¢ |15.0

0.0 30.0 0.0

0.0 45

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0

Adres kursu na platformie eNauczanie: https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=40022

Aktywnos$c¢ studenta
i liczba godzin pracy

Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wlasna RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow

Liczba godzin pracy |45 0.0 0.0 45

studenta

Cel przedmiotu

1. Nauka programowania strukturalnego (funkcyjnego) i zorientowanego obiektowo z wykorzystaniem jezyka

Matlab oraz Python.

2. Programowanie w rozwigzywaniu problemoéw inzynierskich

3. Projektowanie oprogramowania.

4. Zastosowanie narzedzi informatycznych w transporcie

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO03] ma wiedze w zakresie
informatyki, elektroniki,
telekomunikaciji, automatyki i
sterowania, technologii
informatycznych, grafiki
komputerowej, geodezji i
nawigacji satelitarnej przydatng do
zrozumienia mozliwosci jej
zastosowania w transporcie

1. Znajomos$¢ podstawowych
pojec¢ informatyki

2. Znajomo$¢ podstaw
programowania.

3. Umiejetnos¢ implementac;i i
rozwigzania problemu
inzynierskiego w jezyku
programowania.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U05] potrafi postugiwaé sie
technikami informatyczno —
graficznymi wiasciwymi do
realizacji zadan typowych dla
projektowania, budowy,
eksploatacji, diagnozowania
Srodkow i systemow transportu

1. Umiejetnos$¢ zastosowania

jezykéw programowania (Matlab,

Python) w rozwigzywaniu
probleméw inzynierskich

2. Umiejetnos$c¢ korzystania z
bibliotek jezykéw/srodowisk

programowania (Matlab, Python).

3. Umiejetnos¢ zastosowania
jezykéw Python, Matlab do
rozwigzywania probleméw
inzynierskich.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wykfad

1.Podstawowe pojecia informatyczne, algorytmy, struktury danych.

2. W odniesieniu do jezykéw Matlab i Python:

Podstawy jezyka programowania - informacje ogdlne; srodowisko i uzytkowania, biblioteki;

sktadnia jezyka i instrukcje podstawowe; definicje zmiennych, operatory arytmetyczne; operacje wejscia/
wyjscia; algebra liniowa; grafika; instrukcje sterujgce; budowa skryptéw; zastosowania do analizy
problemoéw inzynierskich; przygotowanie projektu programu od algorytmu, poprzez implementacje w danym
jezyku programowania do etapu testowania kodu. Obiekty i rekordy, biblioteki. Sterowanie
oprogramowaniem komercyjnym i komunikacja miedzy systemami komercyjnymi.

Tresci przedmiotu - laboratoria

1. Praca w $rodowisku Matlab/Python.

Skiadnia jezyka i instrukcje podstawowe; definicje zmiennych, operatory arytmetyczne; operacje wejscia/
wyjscia; algebra liniowa; grafika; instrukcje sterujgce; budowa skryptéw; zastosowania do analizy
probleméw inzynierskich. Programowanie problemoéw inzynierskich z tematyki transportu.

Projekt programu, samodzielne opracowanie algorytmu rozwigzania zadania, implementacja w danym
jezyku programowania, przygotowanie procedur testujgcych zaimplementowany kod.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

1. Znajomos$c¢ obstugi komputera.

2. Podstawy algebry liniowej, podstawy logiki matematyczne;.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

kolokwium - 10pkt 60.0% 50.0%

projekt - 5pkt 60.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Materiaty dydaktyczne na biezgco udostepniane przez
prowadzacych w serwisie eNauczanie lub na zajeciach.

2. Lubowiecka |., Ambroziak A. [2016]: Matlab i jego $rodowisko,
Wydawnictwo Politechniki Gdanskie;j.

3. Jankowski R., Lubowiecka I., Witkowski W. [2003]: Podstawy
programowania w jezyku Matlab, skrypt, Gdansk.

4. MATLAB-The Language of Technical Computing. Users manual.
5. Pratap R. [2009]: Matlab 7 dla naukowcow i inzynieréw. PWN,
Warszawa.

6. Chris Fehily: Po prostu Python. Helion 2002.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Zalewski A., Cegietka R.: Matlab - obliczenia numeryczne i ich
zastosowania. Wydawnictwo Nakom, Poznan 1997.
2. Harel D. [1992]: Rzecz o istocie informatyki.

Adresy eZasobdw

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przyktadowe zagadnienia/

1. Przygotowanie skryptu w jezyku Matlab/Python (rozwigzanie problemu inzynierskiego).
2. Implementacja zadanego algorytmu w jezyku Matlab/Python.
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Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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