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Nazwa i kod przedmiotu

Otoczenie gospodarcze, PG_00072714

Kierunek studiow

Nanotechnologia

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk
spotecznych

Forma studiow stacjonarne Sposbb realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut
Nanotechnologii i Inzynierii Materiatowej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Marek Augustyniak

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Marek Augustyniak

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |[RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 0.0 0.0 20.0 20
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |20 1.0 4.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Przedmiot ma na celu urealni¢ w oczach Studentéw perspektywy zawodowe po kierunku Nanotechnologia.
Chodzi o zachete do zadania sobie podstawowych pytan o wybdr $ciezki kariery (akademicka czy

komercyjna) i zapoznanie sie z doswiadczeniami osob, ktdre jedng z tych Sciezek wybraty, ze szczeg6lnym
naciskiem na specyfike pracy w firmach technicznych.

Wazna czescig przedmiotu jest dyskusja i wspolna refleksja nad aktualnymi problemami gospodarczymi i
spotecznymi, wynikajgcymi m.in. z globalizacji i komercjalizacji rosngcej liczby sektoréw, a takze rewoluciji
informatycznej/informacyjnej, ktérej symbolem jest powszechnos$¢ elektronicznych i "inteligentnych" zrédet
informaciji, z jednoczesnym zmniejszaniem sig roli zrédet papierowych, trwatych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_K71] ma $wiadomos$é
potrzeby korzystania z wiedzy z
zakresu nauk humanistycznych
lub spotecznych lub
ekonomicznych lub prawnych w
funkcjonowaniu w $rodowisku
spotecznym

Student/ka zdobywa $wiadomos¢
potrzeby korzystania z wiedzy z
zakresu nauk humanistycznych
lub spotecznych lub
ekonomicznych lub prawnych w
funkcjonowaniu w $rodowisku
spotecznym

[SK2] Ocena postepdéw pracy

[K6_WO07] zna podstawowe
uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i etyczne dziatalnosci
inzynierskiej, w tym zasady
ochrony wiasnosci intelektualnej i
przedsigbiorczosci.

Student zna podstawowe
uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i etyczne dziatalnosci
inzynierskiej, w tym zasady
ochrony wiasnosci intelektualnej i
przedsigbiorczosci.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_K02] jest gotow do twdrczego
wykorzystania swoich kompetencji
dla dobra ogétu, réwniez w
sposob przedsiebiorczy.

Student potrafi oceni¢, czym
réznili sie przedsiebiorcy tacy jak
Ignacy Moscicki i Eugeniusz
Kwiatkowski od Steve'a Jobsa i
Elona Muska.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - seminarium

Cykl spotkan ze Studentami jest potaczeniem réznych sposobdw przekazu doswiadczen, takich jak:-
przekazanie przez Prowadzacych doswiadczen i refleksji wzietych z wiasnej aktywnosci zawodowe;j
(akademickiej i komercyjnej)- przekazanie doswiadczen Absolwentéw, m.in. w formie nagran MP3 lub MP4
z osobami, ktére ukonczyty kierunek Inzynieria Materiatowa- zaproszenie oséb z otoczenia gospodarczego
do spotkania na zywo (przynajmniej w formie online)- w miare mozliwosci: zorganizowanie wizyty w
wybranym przedsiebiorstwie- gra symulacyjna, w ktdrej studenci/studentki konfrontujg sie z trudnymi
(etycznie, technicznie) sytuacjami, wzigtymi z autentycznego zycia firm

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Aktywnos¢ 60.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Sukces firmy, aut. Iwona Majewska-Opietka
Steve Jobs - biografia, aut. Walter Isaacson
Dlaczego piagtkowi uczniowie pracujg dla tréjkowych, aut. Robert

Kiyosaki

Uzupetniajaca lista lektur Brak

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

@ Prezentacja "Alicja po drugiej stronie dyplomu, czyli jak przygotowac¢ sie do zawodu inzyniera"@ Wyniki
ankiety "blaski i cienie zycia naukowca"@ Spotkanie z inzynierem, specjalistg od modelowania metodg
elementéw skonczonych@ Gra symulacyjna - "Etyka w firmie"@ Filmy z cyklu "SZAnsa" czyli Spotkanie Z
Absolwentem@ Dyskusje dotyczgce takich tematéw, jak globalizacja (m.in. przemystu medycznego oraz
systemu tworzenia publikacji naukowych), patriotyzm gospodarczy, sprawiedliwy podziat zyskow

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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