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Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
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planem studiow
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Cel przedmiotu

Gtéwnym celem mikrokursu jest wyposazenie uczestnikow w praktyczng wiedze i umiejetnosci z zakresu
metody Design Thinking, pozwalajgce na twércze i systematyczne rozwigzywanie ztozonych,
nierozstrzygnietych probleméw (tzw. "ill-defined problems") w ré6znych kontekstach spotecznych,
biznesowych i organizacyjnych. Studenci nauczg sie, jak stawia¢ uzytkownika w centrum procesu
projektowego, by tworzy¢ rozwigzania sg nie tylko innowacyjne, ale przede wszystkim uzyteczne i pozadane.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO02] zna i rozumie zasady
gromadzenia informag;ji i ich
interpretacji w ramach
przygotowywania koncepcji
projektowej; problematyke
dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie
rozwigzywania prostych
problemoéw projektowych

Student posiada uporzadkowang
wiedze na temat etapow procesu
Design Thinking (empatyzacja,
definiowanie problemu,
generowanie pomystow,
prototypowanie, testowanie) oraz
kluczowych poje¢ z nim
zwigzanych (np. empatia, punkt
zakrecenia, prototyp, iteracja) w
kontekscie projektowania
architektonicznego.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_UO01] potrafi wykorzystaé
doswiadczenia zdobyte w trakcie
studiéw w celu dokonania
krytycznej analizy uwarunkowan i
formutowania wnioskéw do
projektowania w
interdyscyplinarnym kontekscie

Student potrafi zastosowac
metody i narzedzia Design
Thinking do diagnozy potrzeb
uzytkownikow, analizy i syntezy
wynikéw badan, definiowania
problemu projektowego,
generowania i oceny pomystéw
oraz prototypowania i testowania
rozwigzan dotyczgcych
inkluzywnych przestrzeni dla os6b
z ADHD. Potrafi opracowac¢
strukture i materiaty warsztatu
Design Thinking prowadzacego do
rozwigzania problemu
projektowego.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wykfad

Wprowadzenie do Design Thinking: Czym jest i czym nie jest Design Thinking? Filozofia i geneza metody;
Réznica miedzy mysleniem projektowym (design thinking) a mysleniem analitycznym, Case studies:
przyktady sukcesow osiggnietych dzieki DT.

Etap 1 — Empatyzacja. Zrozumie¢ uzytkownika: Empatia jako podstawa procesu — ,wejécie w buty
uzytkownika”, Metody badawcze: wywiady pogtebione, obserwacja, shadowing, Praktyczne ¢éwiczenie:
przeprowadzenie mini-wywiadu w oparciu o brief,

Etap 2 — Definiowanie problemu. Analiza i synteza zebranych danych; Tworzenie persony; Mapowanie
doswiadczen uzytkownika; Sformutowanie pytania — ,How might we...?”

Etap 3 — Generowanie pomystéw (Ideacja): Zasady efektywnej burzy mézgéw; Techniki kreatywne:
mindmapping, szkicowanie, SCAMPER; Selekcja i ocena pomystéw; inne metody.

Etap 4 & 5 — Prototypowanie i Testowanie: Rola prototypu; Formy prototypowania: Zasady skutecznego
testowania z uzytkownikami; Iteracja — wykorzystanie feedbacku do udoskonalenia rozwigzania.

Tresci przedmiotu - cwiczenia

Projekt: opracowanie struktury, scenariusza i materiatow do warsztatu Design Thinking dotyczacego
diagnozowania potrzeb i projektowania inkluzywnej przestrzeni dla oséb z ADHD.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt zespotowy — opracowanie
struktury i materiatow warsztatu
Design Thinking wraz z
prezentacja rozwigzania

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Brown T., Change by Design: How Design Thinking Transforms
Organizations and Inspires Innovation, Harper Business.

Lewrick M., Link P., Leifer L., The Design Thinking Toolbox: A Guide to
Mastering the Most Popular and Valuable Innovation Methods, Wiley.

Steinfeld E., Maisel J., Universal Design: Creating Inclusive

Environments, Wiley.

Uzupetniajaca lista lektur

Kelley T., Kelley D., Creative Confidence: Unleashing the Creative

Potential Within Us All.

IDEO.org, The Field Guide to Human-Centered Design.

Adresy eZasobéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Analiza réznic pomiedzy Design Thinking i tradycyjnym podej$ciem analitycznym

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu
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