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Nazwa i kod przedmiotu

Sztuczna inteligencja w komunikacji bezprzewodowej, PG_00069757

Kierunek studiow

Informatyka, Technologie wodorowe i elektromobilnos$¢

Data rozpoczecia studiéw  (luty 2026 r. Rok akademicki realizaciji 2026/2027
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemow i

Sieci Radiokomunikacyjnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Cwalina

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Cwalina

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 1517 Sztuczna inteligencja w komunikacji bezprzewodowe;j
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=1517
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zastosowaniami sztucznej inteligencji, uczenia
maszynowego oraz sieci neuronowych w systemach i sieciach radiokomunikacyjnych. Studenci poznaja
nowoczesne metody i zastosowania wraz z aktualnymi trendami rozwoju sztucznej inteligencji w komunikaciji
bezprzewodowej. Oméwiona zostanie takze problematyka réznic stosowania metod sztucznej inteligenciji dla
rozwigzan w komunikacji bezprzewodowej wzglgdem znanych i popularnych obszaréw ich stosowania w
innych dziedzinach, wraz z zagadnieniem odpornosci i wrazliwosci modeli.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U04] potrafi wykorzystywac¢
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéw, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomoca informacji

Projektuje, implementuje i
optymalizuje metody uczenia
maszynowego, w szczegolnosci
uczenia sieci neuronowych, do
zastosowania w systemach i
sieciach radiokomunikacyjnych w
zaleznosci od wymagan.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiéw, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
migdzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —

wiasciwe dla programu ksztatcenia

Zna i rozumie metody uczenia
sieci neuronowych i ich
zastosowanie w systemach i
sieciach radiokomunikacyjnych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wykfad

Wprowadzenie do komunikacji bezprzewodowe;j

Wprowadzenie do sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego i sieci neuronowych

Nowoczesne metody i zastosowania sztucznej inteligencji w warstwie fizycznej interfejsu radiowego

Nowoczesne metody i zastosowania sztucznej inteligencji w warstwie tgcza danych interfejsu radiowego

Réznice i problemy w stosowaniu znanych metod sztucznej inteligencji w komunikacji bezprzewodowej

Czuto$¢ modeli

Odpornos$¢ modeli

Tresci przedmiotu - projekt

Nowoczesne metody i zastosowania sztucznej inteligencji w warstwie fizycznej interfejsu radiowego

Odpornos¢ i czutos$é modeli

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstaw algorytmoéw sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego i sieci neuronowych oraz
podstawowych zagadnien zwigzanych z komunikacjg bezprzewodows i realizacjg facza radiowego.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Kolokwium zaliczeniowe

50.0%

50.0%

Projekt

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Deep Learning, lan Goodfellow, Yoshua Bengio, Aaron Courville MIT
Press Ltd, 2016

Unlocking Artificial Intelligence, Christopher Mutschler, Christian
Minzenmayer, Norman Uhimann, Alexander Martin, Springer 2024

Chen, Wei, Ruisi He, Gongpu Wang, et al. Al Assisted PHY in Future
Wireless Systems: Recent Developments and Challenges, China
Communications 18, 2021

Letaief, K. B., Chen, W., Shi, Y., Zhang, J., & Zhang, Y. J. A., The
roadmap to 6G: Al empowered wireless networks. IEEE
communications magazine, 57(8), 2019

Wang, Jun, Rong Li, Jian Wang, Yi-qun Ge, Qi-fan Zhang, and Wu-xian
Shi, Artificial Intelligence and Wireless Communications, Frontiers
of Information Technology & Electronic Engineering 21 (10), 2020

Van Huynh, Nguyen, Jiacheng Wang, Hongyang Du, et al., Generative
Al for Physical Layer Communications: A Survey, IEEE
Transactions on Cognitive Communications and Networking 10 (3),
2024

Uzupetniajaca lista lektur

Advanced Wireless Communication and Artificial Intelligence
Breakthroughs in Electronics and Communication Engineering,
Satti Sudha Mohan Reddy, Parul Awasthi, Vishal Awasthi, Ch Santhi
Rani, IIP Iterative International Publishers, 2025

Principles of Data Science, Sinan Ozdemir, 2016 Packt Publishing

Adresy eZasobow
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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