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Karta przedmiotu
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Nazwa i kod przedmiotu

Zaawansowane projektowanie CAD/CAE, PG_00064793

Kierunek studiow

Mechatronika

Data rozpoczecia studiow  |luty 2027r. Rok akademicki realizacji 2027/2028
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wykfadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 20

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Mechaniki i

Konstrukcji Maszyn

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Artur Olszewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 0.0 15.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 11.0 24.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Student zna filozofie projektowania czesci maszyn za pomocg najnowszych narzedzi
komputerowychwykorzystujgcych modelowanie brytowe (3D). Posiada wiedze o historii oraz mozliwos$ciach
wspotczesnychnajnowszych programéw CAD i MES. Umie zbudowaé komputerowy model obliczeniowy
wirtualnegoelementu. Analizuje ograniczenia symulacji komputerowej oraz wptyw réznych parametréw

modelu naotrzymane wyniki.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U04] tworczo projektuje lub
modyfikuje, w catosci lub co
najmniej w czegsci, system lub
proces mechatroniczny, zgodnie z
zadang specyfikacja,
uwzgledniajgc aspekty techniczne
i pozatechniczne, szacujgc koszty
i wykorzystujgc techniki
projektowania wtasciwe dla zadan
z zakresu mechatroniki

Student potrafi wykorzystaé
modele brylowe 3D i MES do
rozwigzania problemu
technicznego.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_WO03] wykazuje sie
uporzgdkowang i podbudowang
teoretycznie wiedzg obejmujgca
kluczowe zagadnienia z zakresu
Mechatroniki pozwalajgce na
projektowanie i synteze
stacjonarnych i niestacjonarnych
ukfaddéw, urzgdzen i procesow
mechatronicznych o dziataniu
ciagtym i dyskretnym

Student potrafi wykorzystaé
modele brylowe 3D i MES do
rozwigzania problemu
technicznego.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[K7_WO01] wyjasnia i opisuje, na
podstawie wiedzy ogéinej z
zakresu dyscyplin naukowych
tworzacych podstawy teoretyczne
Mechatroniki, budowe i zasady
dziatania systemow i procesow
mechatronicznych oraz ich
elementdéw, a takze metody i
srodki ich integraciji

Student potrafi samodzielnie
opracowa¢ model utwierdzen oraz
sit dziatajgcych na analizowany
obiekt.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[K7_U03] dokonuje identyfikaciji i
formutuje specyfikacje zadan w
zakresie projektowania
stacjonarnych i niestacjonarnych
systemoéw/ proceséw
mechatronicznych, w tym zadan
nietypowych, uwzgledniajgc
réwniez ich aspekty

pozatechniczne

Student potrafi wykorzystaé
modele brylowe 3D i MES do
rozwigzania problemu
technicznego.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - projekt

Filozofia projektowania czes$ci maszyn za pomocg najnowszych narzedzi komputerowych
wykorzystujgcychmodelowanie brytowe (3D). Historia oraz wspoétczesne mozliwosci najnowszych
programow CAD i MES.Metodyka nowoczesnego projektowania od pomystu do wyrobu, wykorzystujgca
mozliwosci tworzeniatréjwymiarowych wirtualnych modeli maszyn oraz ich optymalizacji. Metodyka obliczen
inzynierskich zwykorzystaniem Metody Elementéw Skonczonych. Zalety i wady MES. Sposéb tworzenia
modelikomputerowych rzeczywistych obiektow uwzgledniajacy modelowanie wiezéw i obcigzen ze
szczegOlinymuwzglednieniem wptywu stopnia uproszczenia modelu komputerowego na otrzymane wyniki.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wiedza z przedmiotu Podstawy konstrukcji maszyn Wiedza z przedmiotu Mechanika Wiedza z
przedmiotuWytrzymato$é materiatéw. Podstawowa wiedza dotyczgca obstugi programoéw 3D CAD.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Ocena zrealizowanego projektu

60.0%

100.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

1. Instrukcja obstugi programu Autodesk Inventor.

2. Projektowanie elementéw maszyn z wykorzystaniem programu
Autodesk Inventor .Autor Pawet Ptuciennik.

3. Autodesk Inventor Professional 2024 PL \/ 2024+ \/ Fusion 360.
Metodyka efektywnego projektowania. Autor Andrzej Jaskulski.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Autodesk Inventor 2025 Essentials Plus. Banach Daniel T.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/ 1. Analiza budowy i funkcjonowania mechatronicznej obrotnicy.

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

2. Analiza budowy i funkcjonowania mechanizméw liniowych.

3. Analiza wptywu ksztattu utwierdzen w elementach zginanych.

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania: 06.11.2026 22:44

Strona 3z3




